(  CrocL'Branche (1) TE1

Race: Halfling

Coach: pouch )

I N° INom IPosition IMVI FOIAG I ARICompétences et Blessures I MA IRéuI TD I Int I Sor I JPVI Exp I Prix I
1 |Letronc (1) Homme-arbre . 61 1110 %rr]gtn?igquﬁqgcta?'t!),iIiGtg?&?Séigﬂivzreeﬂd;grﬁgfiﬂ?l*sl:arane Epais, Lancer un Coéquipier, 8 3 31 190 000
2 | Labranche (1) Homme-arbre 2| 6 1|10 gmﬁgaerhﬁteiﬁiliég;&ostaud, Prendre Racine, Crane Epais, Lancer un Coequipier, 5 10 140 000
3 |Jeh (1) Halfling 51| 2 | 3 | 6 |Esquive, Poids Plume, Minus, Glissade controlée, Tacle Pongeant 3 1 2 2 25 70 000
4 |Vai(1) Halfling 5| 2| 3| 6 |Esquive, Poids Plume, Minus, Tacle Pongeant 1 2 13 50 000
5 [An(1) Halfling - 3 | 6 |Esquive, Poids Plume, Minus, Glissade contrélée, Idole des Foules*, +1 Ma, +1 St 7 3| 1| 32| 160000
7 |Plin Halfling 5| 2 | 3| 6 |Esquive, Poids Plume, Minus, Tacle Pongeant 1 1 8 50 000
8 |Leh (1) Halfling 51 2| 3 | 6 |Esquive, Poids Plume, Minus, Glissade contrdlée, Tacle Pongeant 4 1 1 19 70 000
10 [He (1) Halfling 5| 2| 3| 6 |Esquive, Poids Plume, Minus, Tacle Pongeant 2 1 3 14 50 000
11 |Jaim (1) Halfling 51| 2 | 3 | 6 |Esquive, Poids Plume, Minus, Glissade controlée 2 1 1 13 50 000
12 |Byhin Halfling 51 2| 3| 6 |Esquive, Poids Plume, Minus 30 000
13 |[Saa (1) Halfling 51 2| 3 | 6 |Esquive, Poids Plume, Minus, Glissade contrdlée 2 1 11 50 000
Nombre total de joueurs présents au prochain match 11/11 Total (en excluantlesMA): 0 22 2 23 12 176 910 000
( Champions et Mercenaires MV FO AG AR Compétences Réu TD Int Sor JPV Exp Prix )
N J
f Primes de Match (pour ce match uniquement) Encadrement )
Serveuse Bloodweiser (0-2): __ x 50000 Relances: 4 x 60000 240 000
Pots de Vin (0-3): __ x 100 000 Popularité: 10 x 10 000 100 000
Entrainement Supplémentaire (0-4): __ x 100 000 Assistants: x 10 000 20 000
Chef Cuistot Halfling (0-1): __ x 100 000 Pom Pom Girls: x 10 000 20 000
Apothicaire Local (0-2): __ x 100 000 Apothicaire: 1 x 50 000 50 000
Sorcier (0-1): __ X 0 Trésor: 110 000
ROSTER BY Cartes Spéciales (0-5): X 0 ] Valeur d'Equipe (en incluant les MA): 1 340 000
Public: Valeur d'Equipe (en incluant les Primes de Match): 0
L OEELM FAME: Valeur d'Equipe pour le match (en excluant les MA): 1 340 000

J

EMA @Journalier @ Journalier utilisé

O Nlle compétence

@ Augmentation E Diminution

Si OBBLM vous est utile, pensez a faire des dons pour soutenir les développements a venir.

Pour plus d'information, visitez nicholasmr.dk



